
3D3D
Polarización pasiva para cine digital en 3D



Acogida mundial
144 FPS 6,944µs Sub-Frame

Tiempo de oscuridad más rápido actualmente en cine digital (350 μs)

Rueda polarizadora giratoria

Cristal líquido de célula Pi

DepthQ®

Comparación de tiempos de oscuridad en % de la frecuencia de subfotograma de 144 FPS

Fiabilidad, calidad y velocidad

Facilidad de instalación
*LC-Tec Displays AB. Patente de los EE.UU. n.º 8023052 B1, emitida en sept. 2011

Rápido. Impresionante. A prueba de futuro.



de Lightspeed Design, Inc.

NONOSÍOptimizado para altas frecuencias de fotogramas

SÍNONOUso de piezas móviles para conmutación

NONOSÍ, metal sobre vidrioPrepolarizador

Sí, más lento que el tiempo de 
oscuridad del proyector más rápido

Sí, más lento que el tiempo de 
oscuridad del proyector más rápido

No, más rápido que el tiempo de 
oscuridad del proyector más rápido Posibilidad de efecto fantasma excesivo

1157 microsegundos a 144 FPS500 microsegundos50 microsegundosTiempo de conmutación

Polarizador giratorioCristal líquido de célula PiDEPTHQ®

Comparación de tecnologías

Longevidad
Fotograma completo de 4,17 msRueda giratoriaCélula PiDepthQ

Rueda 
     giratoria,
          16,66%

Célula Pi, 12,00%DepthQ, 1,2%

Tiempos de oscuridad potenciales en 
% de la frecuencia de 240 FPS

Fotograma completo de 5,21 msRueda giratoriaCélula PiDepthQ

Rueda 
     giratoria,
          16,66%

Célula Pi, 9,60%DepthQ, 0,96%

Tiempos de oscuridad potenciales en 
% de la frecuencia de 192 FPS

Brillo

Velocidad

A prueba de futuro

Homologado por HollywoodPreparado para HFR (alta frecuencia de fotogramas) 
NUEVA tecnología patentadaConmutación de estado sólido Instalación sencilla 



Visítenos en: www.DepthQ3D.com
Correo electrónico: sales@depthq.com

Teléfono: +1.425-637-2818

Bellevue, WA, EE.UU.
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